REGULAMIN
Projektu ,,Szkola Zero Waste”

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1 Organizatorem projektu ,,Szkota Zero Waste” (dalej zwanego: Projektem) jest
Fundacja Veolia Polska z siedzibg przy ul. Putawskiej 2, 02-566 Warszawa wpisana
do Rejestru Stowarzyszen Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie XIII Wydzial Gospodarczy KRS pod
numerem 567458, NIP 7822588342 (dalej zwana: Organizatorem).

2. Partnerem projektu jest Anna Jankowiak, prowadzaca dzialalno$¢ gospodarcza pod
firmg: GRYWIT Anna Jankowiak, z siedzibg w Gdansku, przy ulicy Sopockiej 7, 80-
299 Gdansk, posiadajgca NIP 5932269424, REGON: 364500350 (dalej zwana:
Partnerem).

3. Projekt jest organizowany dla uczniow klas IV-VIII szkot podstawowych z terenu
Kras$nika w terminie 22.03.21-22.06.21.

4. Projekt jest organizowany na zasadach okreslonych niniejszym regulaminem (dalej
zwany: Regulaminem) i zgodnie z powszechnie obowigzujacymi przepisami prawa.
Regulamin dostgpny jest w siedzibie Organizatora oraz na stronie internetowej
http://zielonemiasto.online/

5 Poprzez przystagpienie do Projektu Uczestnik, w imieniu ktoérego dziata rodzic lub
opiekun prawny, akceptuje zasady zawarte w niniejszym Regulaminie.

2. CEL PROJEKTU

1 Celem Projektu jest edukacja ekologiczna w zakresie podejmowania dzialan Zero
Waste, motywowanie do proekologicznych postaw oraz wdrazanie nawykow
chronigcych srodowisko naturalne. Program stuzy nie tylko poglebieniu posiadane;j
wiedzy i zdobyciu nowych informacji, ale réwniez pobudza uczestnikow do
podejmowania realnych dziatan i1 szukania nowych rozwigzan ekologicznych w
swoim otoczeniu.

3. UCZESTNICY

1 Uczestnikiem Projektu (dalej jako: Uczestnik) moze by¢ uczen klas IV-VIII szkoét
podstawowych z terenu Krasnika, ktory uzyskal zgode rodzica/opiekuna prawnego na
udziat w Projekcie. Rodzic lub opiekun prawny musi wypeti¢ formularz rejestracji
znajdujacy sie na stronie http://zielonemiasto.online/ . Uczestnictwo w Projekcie jest
nieodptatne i catkowicie dobrowolne.

2 Jeden Uczestnik moze bra¢ udziat w Projekcie tylko z jednego konta zarejestrowanego
w Aplikacji.
3. Liczba Uczestnikow z jednej szkoly podstawowej jest nieograniczona.

4. ZASADY UDZIALU W PROJEKCIE

1. W celu wzigcia udzialu w Projekcie, Uczestnik powinien aktywowaé dostep do
aplikacji, wystany z adresu gra@grywit.pl, poprzez: potwierdzenie linku
aktywacyjnego, ustawienie hasta, za$ rodzic lub opiekun prawny Uczestnika musi


http://zielonemiasto.online/
http://zielonemiasto.online/
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zaakceptowa¢ warunki korzystania z Aplikacji okreslone w Regulaminie oraz
Regulaminie korzystania z Aplikacji GRYWIT.

Po wykonaniu dzialan wskazanych w ust. 1 powyzej Projekt bedzie dostepny w
Aplikacji mobilnej GRYWIT (dalej jako: Aplikacja) w App Store lub Google Play.
Aplikacje nalezy zainstalowac¢ na urzadzeniu mobilnym. Korzystanie z Aplikacji jest
mozliwe po zalogowaniu sig.

Projekt polega na wykonywaniu zadan zamieszczanych w Aplikacji (Dalej jako:
Zadania) przez Uczestnika i potwierdzaniu ich wykonania bezposrednio w Aplikacji.
Wykonanie Zadania jest zaliczane Uczestnikowi tylko przy wypetieniu przez
Uczestnika zatozen danego Zadania. Za wykonanie danego Zadania Uczestnik
otrzymuje okre$long dla danego Zadania liczbe punktow. Glownag plaszczyzng
rywalizacji Uczestnikoéw jest zdobywanie jak najwigkszej liczby punktéw przez
realizacj¢ Zadan.

Zadania dostgpne w Projekcie Uczestnicy moga wykonywa¢ w okreslonej
czestotliwosci.  Czestotliwo$s¢ wykonywania danego zadania (np. jednorazowo,
wielorazowo, codziennie, co tydzien, co miesigc) jest kazdorazowo okres$lona przez
Organizatora przy danym Zadaniu

W zakresie sposobu przydzielania punktow, sg dwa rodzaje Zadan:
a) deklaratywne, w ktorych punkty naliczane sg po tym jak Uczestnik zadeklaruje
wykonanie Zadania,

b) wymagajace potwierdzenia, ktorych wykonanie jest weryfikowane przez Partnera
pod wzgledem spetnienia warunkoéw danego Zadania.

Jedng z mozliwosci potwierdzenia wykonania Zadania jest zamieszczenie w Projekcie
zdje¢ z realizacji Zadania.

Zdjecia oraz informacje przekazane przez Uczestnika mogg by¢ wykorzystane przez
Organizatora, jego podmioty powigzane lub zalezne w komunikacji oraz Partnera, w
tym w Internecie, social mediach oraz materiatach informacyjnych i promocyjnych
tylko 1 wylacznie po uprzednim wyrazeniu zgody na ich wykorzystanie przez rodzica
lub opiekuna prawnego Uczestnika.

8. Pod rygorem pomini¢gcia wykonania Zadania niedozwolone jest zamieszczanie przez
Uczestnika tresci o charakterze bezprawnym, naruszajacym prawo lub dobre obyczaje.

9. Organizator ma prawo wykluczy¢ Uczestnika z udziatu w Projekcie w przypadku naruszenia
przez Uczestnika zasad okreslonych w Regulaminie.

10. 10.

5 LAUREACI | ZASADY PRZYZNAWANIA NAGROD

AN .

W Projekcie jest mozliwo$¢ zdobycia nagrod za zdobycie najwigkszej ilo$ci punktow.
W Projekcie przewidziane sa:

- trzy nagrody gtéwne dla najlepszych uczniow w postaci bonéw do Empiku o
warto$ci odpowiednio 300 zt, 200 zt 1 100 zt oraz

- Wycieczka do Centrum Nauki Kopernik jako nagroda glowna dla klasy, ktorej
uczniowie jako Uczestnicy Projektu zdobyli tacznie najwigksza liczbg punktow



5. Wykonanie, w szczego6lnosci sposéb wykonania Zadan przez Uczestnikow podlega

swobodnej ocenie Organizatora.

Zadania oceniane bgda w jednej kategorii obejmujacej wszystkich Uczestnikow.

7. Kryteriami oceny Zadan s3: oryginalno$¢, samodzielno§¢ wykonania, estetyka
wykonania.

8. Po zakonczeniu wszystkich Zadan, po zsumowaniu punktow uzyskanych przez
Uczestnikow Organizator wyloni 3 Uczestnikow, ktorzy zdobyli najwigksza liczbe
punktow w Projekcie oraz 1 klase, ktorej uczniowie zdobyli facznie najwieksza liczbe
punktow w Projekcie (dalej jako: Laureat / Laureaci).

9. Laureatom zostang przyznane nagrody rZzeCZowe.

10. Imiona i nazwiska Laureatow, jak rowniez wskazanie klasy, ktora uzyskata tagcznie
najwigkszg liczbe punktow w Projekcie zostang podane do publicznej wiadomosci na
stronie internetowej http://zielonemiasto.online/ oraz stronie www.fundacja.veolia.pl
najp6zniej w dniu 28 czerwca 2021 r. na co Laureaci wyrazaja zgode. Wymieniony
termin moze ulec zmianie

o

PRZENIESIENIA MAJATKOWYCH PRAW AUTORSKICH

1. Z chwilg zgloszenia wykonania Zadania stanowigcej utwér w rozumieniu ustawy z
dnia 04 lutego 1994 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz.U. z 2019 r.,
poz. 1231, tj. z p6zn. zm.), Uczestnik nieodptatnie przenosi na Organizatora majatkowe
prawa autorskie do utworu powstatego w zwigzku z realizacjg Zadan (dalej jako: Utwor)
do nieograniczonej w czasie 1 przestrzeni eksploatacji Utworu w kraju i za granica, w tym
prawo do zezwalania na wykonywanie autorskich praw zaleznych, na wszystkich znanych
w dniu zgloszenia uczestnictwa w Projekcie polach eksploatacji, w szczeg6lnosci:

a w zakresie utrwalania i zwielokrotniania — wszelkie utrwalanie i zwielokrotnianie (w
tym wprowadzanie do pamigci komputera lub innego urzadzenia), wytwarzanie dowolng
technikg egzemplarzy na jakimkolwiek nosniku, w tym technika drukarska,
reprograficzng, zapisu magnetycznego, zapisu $wiatloczutego, komputerowego,
cyfrowego,

b. w zakresie obrotu oryginatem lub egzemplarzami, na ktorych Utwor utrwalono —
wprowadzanie do obrotu w kraju 1 za granica, najem, uzyczenie lub wymian¢ no$nikow,
na ktorych Utwor utrwalono,

¢ w zakresie rozpowszechniania w sposob inny niz okreslony w lit. b — publiczne
wykonywanie, wystawianie, wyswietlanie, odtwarzanie, nadawanie (w tym publikacja w
telewizji), reemitowanie, a takze publiczne udostgpnianie Utworu w taki sposéb, aby
kazdy moégt mie¢ do niego dostgp w miejscu przez siebie wybranym (webcasting,
simulcasting, payTV, itp.) lub w miejscu i czasie przez siebie wybranym (wideo on
demand itp.) w szczegdlnosci udostepnianie w Internecie lub do pobrania przez
urzadzenia mobilne (np. telefony komodrkowe, konsole i inne przenos$ne terminale
multimedialne),

d w zakresie tgczenia z innymi utworami — niezaleznie od tresci i formy,

e w zakresie modyfikacji i opracowan — rozporzadzanie i korzystanie w postaci zarowno
oryginalnej, jak i dowolnych modyfikacji lub opracowan, w tym takze rozporzadzanie i
korzystanie z poszczegdlnych fragmentow Utworu w oryginale lub z dowolnymi
modyfikacjami, wykorzystywanie fragmentéw Utworu do celow promocyjnych i reklamy


http://zielonemiasto.online/
http://www.fundacja.veolia.pl/

oraz rozporzadzanie i korzystanie z wersji obcoj¢zycznych, w nieograniczonej liczbie i
wielko$ci naktadow, bez koniecznos$ci zaptaty dodatkowego wynagrodzenia.

2.

Uczestnik zobowigzuje si¢ do niewykonywania autorskich praw osobistych do Utworu

sktadajacych si¢ na Utwor oraz upowaznia Organizatora do ich wykonywania w jego
imieniu.

3. Z chwilg przeniesienia autorskich praw majatkowych zgodnie z postanowieniami
niniejszego paragrafu, Organizator nabywa rowniez wilasno$¢ wszystkich nosnikow, na
ktorych utrwalony jest Utwor.

7. REKLAMACJE

1

2.

3.

Wszelkie reklamacje dotyczace Projektu mozna zglasza¢ w formie pisemne;,
przesytka wystang na adres siedziby Organizatora z dopiskiem ,,Projekt - reklamacja”,
lub droga wiadomosci e-mail, wystanej na adres: agnieszka.kazimierska@veolia.com
wpisujac w tytule wiadomosci ,,Projekt - reklamacja”.

W tresci reklamacji nalezy poda¢ swoje imi¢ i nazwisko, adres, przyczyng reklamacji
oraz tre$¢ zadania.

Reklamacje rozpatrywane sg przez Organizatora w terminie 14 (czternastu) dni od
daty ich doreczenia. O sposobie rozstrzygnigcia reklamacji Organizator informuje
osobg, ktora ztozyta reklamacje, ta samg drogg, jaka zostata wniesiona reklamacja.

8 POSTANOWIENIA KONCOWE

1
2.

Organizator nie zwraca kosztow realizacji Zadan przez Uczestnikow.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za skutki podania przez Uczestnika
nieprawdziwych, niepetlnych lub nieaktualnych danych, jezeli pomimo dotozenia
przez Organizatora nalezytej starannosci skontaktowanie si¢ z Uczestnikiem okazato
si¢ niemozliwe lub nadmiernie utrudnione.

Organizator zastrzegTworzenie i administracja stron internetowych (WordPress)

Obstuga techniczna i personalizacja aplikacji mobilnych wedtug potrzeb klienta (django, JSON)

Manualne testowanie aplikacji

Raportowanie i administracja danych (excel)

3.
4.

a sobie prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie.

W sytuacjach nieprzewidzianych postanowieniami Regulaminu wigzace s3
rozstrzygnigcia Organizatora.

Dodatkowych informacji dotyczacych Projektu udziela Agnieszka Kazimierska adres
e-mail: agnieszka.kazimierska@veolia.com telefon 667 671 852

Regulamin wraz z zalacznikiem w postaci wzoru formularza rejestracji Uczestnika
dostepny jest pod adresem internetowym http://zielonemiasto.online/ do pobrania na
urzadzenia koncowe uzytkownikow w formacie PDF.

Regulamin wchodzi w Zycie z dniem ogloszenia.
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